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내 길드 정보 조회

■ 내 길드 정보 조회

■ 길드 메타 데이터를 이용한 공지사항 등록

■ 길드 인원수 출력

■ 모든 길드원 정보 조회



내 길드 정보 조회

■ 내 길드 정보 조회

■ 내 길드 정보 조회 메소드

GetMyGuildInfoV3();

현재 유저가 속한 길드의 정보 조회

길드에 속해 있지 않은 경우 statusCode 412, errorCode PreconditionFailed 반환

Error Cases

* Old guild의 유저가 조회한 경우 (412 / guild‘s version is different ..)

* guild가 없는 유저가 조회한 경우 (412 / notGuildMember ..)



내 길드 정보 조회

■ 내 길드 정보 JsonData

{

“guild”:

{

“memberCount”: “22” // 길드원 수

“notice”: “공지사항입니다.” // 길드 메타 데이터

“viceMasterList“: // 부 길드 마스터 목록

{

“inDate”: “2023-06-26T02:22:22.022Z” // 부 길드 마스터 1 inDate

“nickname”: “고박사” // 부 길드 마스터 1닉네임

},

{

“inDate”: “2023-06-26T02:22:22.022Z” // 부 길드 마스터 2 inDate

“nickname”: “이름없음” // 부 길드 마스터 2 닉네임

}

“masterNickname”: “DoctorKo” // 길드 마스터 닉네임

“inDate”: “2023-06-26T02:22:22.022Z” // 길드 inDate

“guildName”: “유니티노트” // 길드 이름

“goodsCount”: “1” // 길드 굿즈 개수

“masterInDate”: “2023-06-26T02:22:22.022Z” // 길드 마스터 inDate

“_immediateRegistration”: “true” // 즉시 가입 여부. SetRegistrationValueV3를 통해 설정한 경우에만 존재

“_countryCode”: “KR” // 국가 코드 (국가 코드를 추가한 경우에만 존재함)

}

}



내 길드 정보 조회

■ 길드 데이터를 관리하는 스크립트 생성 및 작성

□ C# Script 생성 후 스크립트의 이름을 “GuildData”로 변경



내 길드 정보 조회

■ GetMyGuildInfoV3() 메소드를 호출해 길드 정보 불러오기

□ BackendGuildSystem Script 수정



내 길드 정보 조회

□ BackendGuildSystem Script 수정 (계속)



내 길드 정보 조회

□ BackendGuildSystem Script 수정 (계속)



내 길드 정보 조회

■ 길드 마스터일 때만 executivesOption 오브젝트 활성화

□ GuildPage Script 수정



내 길드 정보 조회

■ PopupGuild 오브젝트의 “GuildPage” 컴포넌트 변수 설정



내 길드 정보 조회

■ “내 길드 정보“ 버튼을 눌렀을 때 처리

□ GuildDefaultPage Script 수정



내 길드 정보 조회

■ 내 길드 정보 조회가 완료되었을 때 SuccessMyGuildInfo() 메소드 호출

□ BackendGuildSystem Script 수정



내 길드 정보 조회

□ BackendGuildSystem Script 수정 (계속)



내 길드 정보 조회

■ BackendSystem 오브젝트의 “BackendGuildSystem” 컴포넌트 변수 설정



내 길드 정보 조회

■ “내 길드 정보“ Button UI 생성 및 설정

□ ButtonBaseV2 프리팹을 Hierarchy View로 Drag & Drop



내 길드 정보 조회

■ “내 길드 정보“ Button UI 생성 및 설정 (계속)



내 길드 정보 조회

■ ButtonMyGuildInfo 오브젝트의 “Button” 컴포넌트 OnClick() 이벤트 등록



내 길드 정보 조회

■ 결과 화면

< 길드 마스터 > < 길드 멤버 > < 길드 소속 X >



내 길드 정보 조회

■ 길드 메타 데이터를 이용한 공지사항 등록

■ 공지사항을 관리하는 Panel UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - Panel



내 길드 정보 조회

■ “길드 공지사항” 텍스트를 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - “Text - TextMeshPro”



내 길드 정보 조회

■ 공지사항 배경을 출력하는 Image UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - Image

오브젝트의 이름을 

NoticeBackground로 변경 Color (152, 64, 64, 255)



내 길드 정보 조회

■ 길드 공지사항을 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - “Text - TextMeshPro”



내 길드 정보 조회

■ 길드 공지사항 입력 필드 생성 및 설정

□ InputFieldBase 프리팹을 Hierarchy View로 Drag & Drop

오브젝트의 이름을 

InputFieldNotice로 변경



내 길드 정보 조회

■ 길드 공지사항 입력 필드 생성 및 설정 (계속)



내 길드 정보 조회

■ “공지사항 등록” Button UI 생성 및 설정

□ ButtonBaseV2 프리팹을 Hierarchy View로 Drag & Drop

오브젝트의 이름을 

ButtonNoticeRegistration으로 변경



내 길드 정보 조회

■ “공지사항 등록” Button UI 생성 및 설정 (계속)



내 길드 정보 조회

■ NoticeBackground, InputFieldNotice 오브젝트 비활성화

길드 마스터는 InputFieldNotice 오브젝트가 활성화되고,

길드원은 NoticeBackground 오브젝트가 활성화된다.



내 길드 정보 조회

■ 길드 공지사항을 저장하는 변수 선언

□ GuildData Script 수정



내 길드 정보 조회

■ ModifyGuildV3() 메소드를 호출해 길드 메타 데이터 설정 [공지사항]

□ BackendGuildSystem Script 수정



내 길드 정보 조회

□ BackendGuildSystem Script 수정 (계속)

Tip. 길드를 생성할 때와 길드마스터가 공지사항을 수정할 때만 공지사항 업데이트가

되기 때문에 이전에 만든 길드의 경우 NOTICE 를 불러오지 못해 에러가 발생할 수 있다.

(JsonData를 불러올 때 값이 없으면 기본 값을 별도로 설정)



내 길드 정보 조회

□ BackendGuildSystem Script 수정 (계속)

Tip. 버프 레벨 등과 같이 길드에 추가적으로 필요한 데이터를 메타 데이터로 저장/불러오기 가능

교재에서는 길드 공지사항을 메타 데이터로 저장/불러오기 함



내 길드 정보 조회

■ 길드 공지사항을 관리하는 스크립트 생성 및 작성

□ C# Script 생성 후 스크립트의 이름을 “Notice”로 변경



내 길드 정보 조회

■ 길드 공지사항을 관리하는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



내 길드 정보 조회

■ Notice 오브젝트에 “Notice“ 컴포넌트 추가 및 설정



내 길드 정보 조회

■ ButtonNoticeRegistration 오브젝트의 “Button” 컴포넌트 OnClick() 이벤트 등록



내 길드 정보 조회

■ 길드 페이지가 활성화될 때 notice.Setup() 메소드 호출

□ GuildPage Script 수정



내 길드 정보 조회

■ PopupGuild 오브젝트의 “GuildPage” 컴포넌트 변수 설정



내 길드 정보 조회

■ 결과 화면 (길드 공지사항 수정)



내 길드 정보 조회

■ 결과 화면

< 길드 마스터 > < 부길드 마스터 / 길드 멤버 >



내 길드 정보 조회

■ 길드 인원수 출력

■ 길드 인원수를 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - “Text - TextMeshPro”

오브젝트의 이름을 

GuildMemberCount로 변경



내 길드 정보 조회

■ 길드 인원수 출력

□ GuildPage Script 수정



내 길드 정보 조회

■ PopupGuild 오브젝트의 “GuildPage” 컴포넌트 변수 설정



내 길드 정보 조회

■ 결과 화면



내 길드 정보 조회

■ 모든 길드원 정보 조회

■ 길드원 목록을 출력하는 Scroll View UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - Scroll View



내 길드 정보 조회

□ Scrollbar가 보이지 않도록 Width를 0으로 설정



내 길드 정보 조회

□ Content 오브젝트에 컴포넌트 추가 및 설정



내 길드 정보 조회

■ 길드원 정보를 출력하는 Button UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - “Button - TextMeshPro”



내 길드 정보 조회

■ 길드 직책을 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 설정

Text (TMP) 오브젝트의 

이름을 Position으로 변경

Color (255, 255, 255, 255)



내 길드 정보 조회

■ 길드원 닉네임을 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ Position 오브젝트를 Ctrl+D로 복제



내 길드 정보 조회

■ 기부한 굿즈 개수를 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ Position 오브젝트를 Ctrl+D로 복제



내 길드 정보 조회

■ 접속 기록을 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ Position 오브젝트를 Ctrl+D로 복제



내 길드 정보 조회

■ Guild_Member 오브젝트 Prefab 생성

□ Hierarchy View의 “Guild_Member” 오브젝트를 Project View로 Drag & Drop

□ Hierarchy View에 있는 “Guild_Member” 오브젝트 삭제



내 길드 정보 조회

■ 길드원 정보에 직책, 굿즈 개수, 마지막 접속 날짜 변수 추가

□ GuildMemberData Script 수정



내 길드 정보 조회

■ 길드 회원 목록 조회 메소드

GetGuildMemberListV3(string guildIndate);

GetGuildMemberListV3(string guildIndate, int limit);

GetGuildMemberListV3(string guildIndate), string firstKey);

GetGuildMemberListV3(string guildIndate, int limit, string firstKey);

guildInDate 길드의 회원 목록 조회

Error Cases

* 존재하지 않는 guildInDate일 경우 (404 / guild not found, ..)

Value 설명 default

guildIndate 회원 목록을 불러올 길드의 inDate -

limit (Optional) 불러올 길드 회원 목록 수 100

firstKey (Optional) 불러올 길드 회원 목록의 시작점(offset) -



내 길드 정보 조회

■ 길드 회원 목록 JsonData

{

“rows”:

[

{ // 길드원 1

// 길드의 굿즈 개수에 따라 다름

“totalGoods1Amount”: “22” // 길드원 1의 굿즈 1 기부(+사용) 총량

“totalGoods2Amount”: “22” // 길드원 1의 굿즈 2 기부(+사용) 총량

“nickname”: “고박사” // 닉네임

“inDate“: “2020-02-22T02:22:22.022Z“ // 길드원 1의 길드 inDate (길드 가입 시점)

“gamerInDate”: “2020-02-22T02:22:22.022Z” // 길드원 1의 inDate

“position”: “고박사” // 직책 (master, viceMaster, member)

“lastLogin”: 2020-02-22T02:22:22.022Z” // 마지막 접속 날짜

},

{ // 길드원 2

..

},

..

]

}



내 길드 정보 조회

■ 길드의 길드원 정보를 조회하는 GetGuildMemberList() 메소드 정의

□ BackendGuildSystem Script 수정

뒷장



내 길드 정보 조회

□ BackendGuildSystem Script 수정 (계속)



내 길드 정보 조회

■ 길드원 정보 출력을 제어하는 스크립트 생성 및 작성

□ C# Script 생성 후 스크립트의 이름을 “GuildMember”로 변경



내 길드 정보 조회

■ 길드원 정보 출력을 제어하는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



내 길드 정보 조회

■ 길드원 정보 출력을 제어하는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



내 길드 정보 조회

■ Guild_Member 프리팹에 “GuildMember” 컴포넌트 추가 및 설정



내 길드 정보 조회

■ 길드 페이지가 활성화될 때 해당 길드의 길드원 정보 조회

□ GuildPage Script 수정



내 길드 정보 조회

□ GuildPage Script 수정 (계속)

Activate() 메소드의 이름을 

Setup()으로 변경



내 길드 정보 조회

■ guildPage.Activate() 메소드를 guildPage.Setup()으로 변경

□ GuildDefaultPage Script 수정



내 길드 정보 조회

■ PopupGuild 오브젝트의 “GuildPage” 컴포넌트 변수 설정



내 길드 정보 조회

■ 길드원 정보 조회에 성공하면 guildPage.Activate()로 길드원 UI 활성화

□ BackendGuildSystem Script 수정



내 길드 정보 조회

□ BackendGuildSystem Script 수정 (계속)



내 길드 정보 조회

■ BackendSystem 오브젝트의 “BackendGuildSystem” 컴포넌트 변수 설정



내 길드 정보 조회

■ 결과 화면



특정 길드 정보 조회

■ 특정 길드 정보 조회



특정 길드 정보 조회

■ 특정 길드 정보 조회

■ 특정 길드 정보 조회 메소드

GetGuildInfoV3(string guildIndate);

guildindate 길드 정보 조회

Error Cases

* guildIndate가 존재하지 않는 경우 (404 / guild not found, ..)

* Old guild를 조회한 경우 (412 / guild‘s version is different ..)



특정 길드 정보 조회

■ 특정 길드 정보 JsonData

{

“guild”:

{

“memberCount”: “22” // 길드원 수

“notice”: “공지사항입니다.” // 길드 메타 데이터

“viceMasterList“: // 부 길드 마스터 목록

{

“inDate”: “2023-06-26T02:22:22.022Z” // 부 길드 마스터 1 inDate

“nickname”: “고박사” // 부 길드 마스터 1닉네임

},

{

“inDate”: “2023-06-26T02:22:22.022Z” // 부 길드 마스터 2 inDate

“nickname”: “이름없음” // 부 길드 마스터 2 닉네임

}

“masterNickname”: “DoctorKo” // 길드 마스터 닉네임

“inDate”: “2023-06-26T02:22:22.022Z” // 길드 inDate

“guildName”: “유니티노트” // 길드 이름

“goodsCount”: “1” // 길드 굿즈 개수

“masterInDate”: “2023-06-26T02:22:22.022Z” // 길드 마스터 inDate

“_immediateRegistration”: “true” // 즉시 가입 여부. SetRegistrationValueV3를 통해 설정한 경우에만 존재

“_countryCode”: “KR” // 국가 코드 (국가 코드를 추가한 경우에만 존재함)

}

}



특정 길드 정보 조회

■ guildInDate 길드의 정보를 조회하는 GetGuildInfo() 메소드 정의

□ BackendGuildSystem Script 수정



특정 길드 정보 조회

□ BackendGuildSystem Script 수정 (계속)



특정 길드 정보 조회

□ BackendGuildSystem Script 수정 (계속)



특정 길드 정보 조회

■ 길드를 검색했을 때 backendGuildSystem.GetGuildInfo()로 길드 정보 조회

□ GuildDefaultPage Script 수정



특정 길드 정보 조회

□ GuildDefaultPage Script 수정 (계속)



특정 길드 정보 조회

■ 본인이 소속된 길드 여부에 따라 길드 정보 출력

□ GuildPage Script 수정



특정 길드 정보 조회

■ 본인이 소속된 길드 여부에 따라 공지사항 출력

□ Notice Script 수정



특정 길드 정보 조회

■ 결과 화면



랜덤 길드 정보 조회

■ 랜덤 조회 생성 (Backend Console)

■ 랜덤 길드 정보 등록 및 조회

■ 랜덤 길드 목록 UI 제작 및 연동

■ 길드 목록 새로고침

■ 길드 정보 탐색



랜덤 길드 정보 조회

■ 랜덤 조회 생성 (Backend Console)

■ 길드 랜덤 조회 생성

□ 랜덤 조회 - “랜덤 조회 생성“



랜덤 길드 정보 조회

□ 분류, 랜덤 조회 명 설정



랜덤 길드 정보 조회

□ 생성 완료된 랜덤 조회



랜덤 길드 정보 조회

■ 랜덤 길드 정보 등록 및 조회

■ 길드 랜덤 조회의 UUID 변수 선언

□ Constants Script 수정



랜덤 길드 정보 조회

■ 랜덤 그룹 데이터 삽입 메소드

SetRandomData(RandomType randomType, string uuid, int value);

SetRandomData(RandomType randomType, string uuid, long value);

SetRandomData(RandomType randomType, string uuid, float value);

SetRandomData(RandomType randomType, string uuid, double value);

랜덤 조회 그룹에 데이터 삽입.

하나의 랜덤 조회 그룹에 각 유저(길드) 당 하나의 데이터만 존재할 수 있다.

스코어 외에 추가적인 값의 삽입은 불가능하다.

길드 유형 랜덤 조회의 경우 길드에 가입된 유저만 삽입이 가능하며 미가입 유저가 삽입을 시도하면 에러 발생

Error Cases

* 입력한 uuid가 null 혹은 string.Empty일 경우 (400 / uuid is null or empty)

* 랜덤 조회의 유형이 다를 경우 (400 / bad type is not match, ..)

* (랜덤 조회 유형 : 길드) 길드에 가입되어 있지 않을 경우 (404 / guild not found, ..)

* 존재하지 않는 uuid일 경우 (404 / randomPool not found, ..)



랜덤 길드 정보 조회

■ 랜덤 그룹 데이터 삽입 메소드 (계속)

Value Type 설명

randomType RandomType
랜덤 조회 유형

(유저 : RandomType.User, 길드 : RandomType.Guild)

uuid string 랜덤 조회의 uuid

value int/long/float/double
삽입하고자 하는 값

(소수점, 음수도 가능)(long.MaxValue 이상일 경우 조회시 에러 발생)



랜덤 길드 정보 조회

■ 랜덤 그룹 데이터 조회 메소드

GetRandomData(RandomType randomType, string uuid, int pivot, int gap, int count);

해당 uuid에 존재하는 데이터들을 조건(pivot, gap, count)에 맞게 랜덤으로 불러옴

- 랜덤 조회에 등록된 점수가 10000, 1000, 100, 10, 1 순으로 되어있고 pivot이 100, gap이 1이면, 99~101점인 데이터를

  랜덤 검색하는 것이 아니라, 100점이 속한 3등을 기준으로 2등(1000점)과 4등(10점) 사이에서 랜덤으로 검색합니다.

- 만약 조건에 만족하는 데이터가 count만큼 존재하지 않을 경우, count보다 적은 데이터를 불러올 수 있습니다.

- gap은 최소 0에서 최대 10까지 입력할 수 있으며, 해당 범위를 넘어갈 경우 최소/최대값이 재설정되어 검색됩니다.

- count는 최소 1에서 최대 10까지 입력할 수 있으며, 해당 범위를 넘어갈 경우 최소/최대값이 재설정되어 검색됩니다.

- pivot은 long의 최댓값(9223372036854775807, 1.0E+17 미만)까지 입력할 수 있으며, 해당 값을 넘어갈 경우

  최소/최대값이 재설정되어 검색됩니다.

- 닉네임은 제공되지 않으며, 유저/길드의 inDate만 제공됩니다.

Error Cases

* 입력한 uuid가 null 혹은 string.Empty일 경우 (400 / uuid is null or empty)

* 랜덤 조회의 유형이 다를 경우 (400 / bad type is not match, ..)

* 존재하지 않는 uuid일 경우 (404 / randomPool not found, ..)



랜덤 길드 정보 조회

■ 랜덤 그룹 데이터 조회 메소드 (계속)

Value Type 설명 min max

randomType RandomType
랜덤 조회 유형

(유저 : RandomType.User, 길드 : RandomType.Guild)

uuid string 랜덤 조회의 uuid

pivot int/long/float/double 중심이 되는 값 -long.MaxValue long.MaxValue

gap int
pivot에 일치하거나 제일 가까운 값의 순위를

기준으로 위아래 등수의 범위
0 10

count int 불러올 개수 1 10



랜덤 길드 정보 조회

■ 랜덤 그룹 데이터 조회 JsonData (RandomType.User)

{

“rows”:

[

{

“gamerInDate”: “2020-02-22T02:22:22.022Z” // 유저 InDate

“score”: “22” // 유저 점수

},

{

“gamerInDate”: “2020-02-22T02:22:22.022Z” // 유저 InDate

“score”: “38” // 유저 점수

},

..

]

}



랜덤 길드 정보 조회

■ 랜덤 그룹 데이터 조회 JsonData (RandomType.Guild)

{

“rows”:

[

{

“guildName”: “유니티노트” // 길드 이름

“guildInDate”: “2020-02-22T02:22:22.022Z” // 길드 InDate

“score”: “22” // 길드 점수

},

{

“guildName”: “unitynote” // 길드 이름

“guildInDate”: “2020-02-22T02:22:22.022Z” // 길드 InDate

“score”: “38” // 길드 점수

},

..

]

}



랜덤 길드 정보 조회

■ 길드를 생성할 때 랜덤 조회 테이블에 길드 등록, 조회

□ BackendGuildSystem Script 수정



랜덤 길드 정보 조회

□ BackendGuildSystem Script 수정 (계속)



랜덤 길드 정보 조회

□ BackendGuildSystem Script 수정 (계속)



랜덤 길드 정보 조회

■ 랜덤 길드 목록 UI 제작 및 연동

■ 가입 가능한 임의의 길드 목록을 출력하는 Scroll View UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - Scroll View



랜덤 길드 정보 조회

□ Scrollbar가 보이지 않도록 Width를 0으로 설정



랜덤 길드 정보 조회

□ Content 오브젝트에 컴포넌트 추가 및 설정



랜덤 길드 정보 조회

■ 길드 정보를 출력하는 Image UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - Image



랜덤 길드 정보 조회

■ 길드 이름을 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - “Text - TextMeshPro”



랜덤 길드 정보 조회

■ 길드마스터 닉네임을 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ GuildName 오브젝트를 Ctrl+D로 복제



랜덤 길드 정보 조회

■ 길드 인원수를 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ GuildName 오브젝트를 Ctrl+D로 복제



랜덤 길드 정보 조회

■ “길드정보” Button UI 생성 및 설정

□ ButtonBaseV2 프리팹을 Hierarchy View로 Drag & Drop



랜덤 길드 정보 조회

■ “길드정보” Button UI 생성 및 설정



랜덤 길드 정보 조회

■ Guild 오브젝트 Prefab 생성

□ Hierarchy View의 “Guild” 오브젝트를 Project View로 Drag & Drop

□ Hierarchy View에 있는 “Guild” 오브젝트 삭제



랜덤 길드 정보 조회

■ 길드 정보 출력을 제어하는 스크립트 생성 및 작성

□ C# Script 생성 후 스크립트의 이름을 “Guild”로 변경



랜덤 길드 정보 조회

■ Guild 프리팹에 “Guild” 컴포넌트 추가 및 설정



랜덤 길드 정보 조회

■ 랜덤 길드 정보를 조회하고, UI로 출력하는 메소드 정의

□ GuildDefaultPage Script 수정



랜덤 길드 정보 조회

□ GuildDefaultPage Script 수정 (계속)



랜덤 길드 정보 조회

■ DefaultPage 오브젝트의 “GuildDefaultPage” 컴포넌트 변수 설정



랜덤 길드 정보 조회

■ 길드 랜덤 정보를 조회했을 때 길드 UI 활성화

□ BackendGuildSystem Script 수정



랜덤 길드 정보 조회

■ 결과 화면



랜덤 길드 정보 조회

■ 길드 목록 새로고침

■ 새로고침 Button UI 생성 및 설정

□ ButtonBaseV2 프리팹을 Hierarchy View로 Drag & Drop



랜덤 길드 정보 조회

■ 새로고침 Button UI 생성 및 설정 (계속)



랜덤 길드 정보 조회

■ ButtonRefresh 오브젝트의 “Button” 컴포넌트 OnClick() 이벤트 등록



랜덤 길드 정보 조회

■ 결과 화면

“새로고침” 버튼을 누를 때마다 현재 길드 랜덤 조회에 

등록되어 있는 3개의 길드 중 임의의 길드가 출력된다.

길드가 3개 밖에 없기 때문에 GetRandomData()의 

count를 1로 설정하고 테스트함



랜덤 길드 정보 조회

■ 길드 정보 탐색

■ 길드정보 버튼을 눌러 길드를 탐색하기 위해 guildInDate 저장

□ BackendGuildSystem Script 수정



랜덤 길드 정보 조회

■ “길드정보“ 버튼을 눌렀을 때 호출하는 메소드 정의

□ Guild Script 수정



랜덤 길드 정보 조회

■ Guild.Setup() 메소드 매개변수로 backendGuildSystem 전달

□ GuildDefaultPage Script 수정



랜덤 길드 정보 조회

■ ButtonGuildInfo 오브젝트의 “Button” 컴포넌트 OnClick 이벤트 설정



랜덤 길드 정보 조회

■ 결과 화면
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